


 Een computer. 
 Flash player op je computer! 
 (Als je Google Chrome gebruikt sla je deze stap 

over. Flash Player zit al ingebouwd in Google 
Chrome)  

 Een schoolcode,  login en 
paswoord. 
 



 Start je internetpagina op 
 Ga naar www.google.be 
 Typ bij zoeken ‘flashplayer  

 
 
 
 
 

 Klik op de eerste link 
 

http://www.google.be/


Je komt op de volgende  
pagina terecht 
 Klik op nu downloaden 



Klik vervolgens op ‘uitvoeren’ 
 daarna op ‘JA’ als dit gevraagd wordt. 

 Installatie is voltooid!  



http://www.bingel.be/
http://www.bingelsite.be/
http://www.bingel.be/
http://www.bingelsite.be/


Leerjaar 
/ 
Methode 

Ankers Nieuwe 
PlusPunt 

Weg-
wijzers 

Rekenspr
ong 

Tijd voor 
Taal 
Spelling 

Eventail-
junior en 
action 

Eventail-
junior 
bien sur 

Ik lees 
met Hup 

Tijd voor 
Taal taal 

Tuin van 
Heden 

Demo 
Vakantie 
Bingel 

vakantie
bingel 

leerjaar 1 X X X 

leerjaar 2 X X 

leerjaar 3 X X X X 

leerjaar 4 X X X X 

leerjaar 5 X X X X X 

leerjaar 6 X X X X X 



Klik hier op ‘leerling’ 



Schoolcode: 1285 
Vul de schoolcode in 

Kies je klas… 

Vul je klasnummer in 

Vul je wachtwoord in 

Klik op ‘Log in’ 

 Bingel.be: inloggen  
 

Via www.bingel.be komt een leerling op het inlogscherm.  
 
 • Inloggen is eenvoudig (ook voor leerlingen uit leerjaar 1).  
 
 

 



 Na het inloggen komt een leerling op een eiland.  
 Elk element op het eiland bevat een link naar de oefeningen 

van een methode.  
 In dit voorbeeld zien we het eiland van leerjaar 4 en klikken 

we op de methode ‘Nieuwe Pluspunt’ (het kasteel).  
 



De leerling kan aan het blok werken/oefenen waar de  
juf/meester momenteel  mee aan het werk is in de klas. 



En zelfs bepalen met welke les/thema de leerkracht op dat  
moment mee bezig is in de klas. 



Druk op ‘start om aan de oefening te beginnen’ 

Bij deze oefening moet de leerling het juiste  
Antwoord aanduiden en vervolgens op ‘OK’ klikken 



Bingel laat de leerling weten of het antwoord juist of fout is, 
Daarna druk je op de pijl om naar de volgende opdracht  
Over te gaan 



Aan het einde van de oefening krijg je de keuze om de oefening te sluiten  
of om de oefening nogmaals te maken als er teveel fouten gemaakt zijn 



Als je gedaan hebt met je taak/oefening klik je  
rechts-boven op ‘Logout’  



Hierna kom je terug op de beginpagina! 
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