


Wat heb je nodig:

» Een computer.

» Flash player op je computer!

» (Als je Google Chrome gebruikt sla je deze stap
over. Flash Player zit al ingebouwd in Google
Chrome)

» Een schoolcode, login en
paswoord.




Hoe installeer ik flashplayer

» Start je internetpagina op
» Ga naar www.google.be
» Typ bij zoeken ‘flashplayer

http://www.google.be/#hl=nl8gs_nf=3&cp=48gs_id=1m8&xhr=t8iq=flash+playeripf= O ~ & X -'l flash player - Google zoeken *

&IRIS. vI "I| @Search Web 52 Search Desktop: Emails

+Jij Zoeken Maps Play ube MNieuws Gmail Drive Agenda Meer-

GO. aglt‘ ‘ flash player] ‘ “

flash player

flash player update
flash player android
flash player 11

Adobe - Adobe Flash Player installeren
get.adobe.com/niflashplayer/

Download Adobe Flash Player, de browserplug-in
webervaring van maar liefst 83% van de internetgebidike!

platforms, die de
verbeteren.

» Klik op de eerste link
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http://www.google.be/

//get.adobe.com/nli/flashplayer/ L\: Adobe - Adobe Flas

() searchWeb v J Search Desktop: Emails

Producten :\ Zoeken

A dobe FIaSh HEVE

Adobe Flash Player 11.5.502.110 (1sms R
Uw systeem: Windows 32-bit , Nederlands, MSIE Lees hier meer over Flash Player
Gebruikt u een ander(e) besturingssysteem of browser? Flash Player-systeemvereisten
Opmerking: Vanaf 11.3, bevat het universele 32-bit installatieprogramma Flash Player distribueren
zowel een 32-bit als een 64-bit versie van Flash Player Meer informatie over Google Chrome

Privacybeleid voor Google Chrome

r Cac — T
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Gratis! Google Chrome - een snelle webbrowser met geoptimaliseerde
integratie van Adobe Flash Player

[¥] Ja, installeer Google Chrome (optioneel) (29,25 ME)

Als u op de knop Downloaden klikt, geeft u aan dat u de Adobe Software Licensing Agreement*®
en de Google Chrome License Agreementhebt gelezen en er mee akkoord gaat

Je komt op de volgende

# Nu downloaden % pagina tereCht

Afhankelijk van uw instellingen dient u uw antivirussoftware mogelijk

ik uit to schakelen. - Klik op nu downloaden




2 klik op Ja wanneer het dialoogvenster Gebruikersaccountbehesr wordt weergegeven.

% Gebruikersaccountbeheer

ﬁ‘] Wilt u het volgende programma toestaan wijzigingen

aan deze computer aan te brengen

Programmanaam: Adobe Flash Player Installer

(= o leced e oibe Adrben Cocs 1, |

Wilt u install_flashplayerl1x32ax_gtbp_chra_aih.exe (976 kB) van aihdownload.adobe.com uitvoeren of opslaan?

) Details weerg ';:ff' Dit type bestand kan schade toebrengen aan uw computer. Uitvoeren Opslaan = Annuleren

Klik vervolgens op ‘uitvoeren’
- daarna op ‘JA’ als dit gevraagd wordt.

% Gebruikersaccountbeheer

") Wilt u het volgende programma toestaan wijzigingen
¥ aan deze computer aan te brengen?

Programmanaarm: Adobe Flash Player Installer
ntroleerde utgever Adobe Systems Incorporated
1 Hard disk op deze computer

¥ | Details weergeven Ja _ Nee J

— 3

I Installatieprogramma van Ad, IEI_IQ
I

£ Adobe Flash Player 11

Wizigen wanneer deze meldingen worden weergegeven

Google Chrome

= Installatie is voltnnidl
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Surf naar:
www.bingel.be

Filmpjes en meer info vind je op:
http://www.bingelsite.be/

.



http://www.bingel.be/
http://www.bingelsite.be/
http://www.bingel.be/
http://www.bingelsite.be/
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Methodes die gebruik worden in school.

LEREL Nieuwe Weg- Rekenspr e v Bvemiil Bredarh Tijd voor Tuin van Demo ", - kantle
/ AR PlusPunt wijzers on Jeal Junior-en junior met Hup Taal taal Heden VL bingel
Methode J 9 Spelling action bien sur P Bingel 9
leerj 1

eerjaar X X X

leerjaar 2 X X

leerjaar 3 X X X X
leerjaar 4 X X X X
leerjaar 5 X X X X X

leerjaar 6y X X X X




Y [ Bingel x ¥ Y

€« C [ www.bingel.be/

meer informatie over bingel.be

leerkracht

www.bingel.be/Student/Login.aspx

12:03
28/11/2012
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Klik hier op ‘leerling’
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» Bingel.be: inloggen w

Via www.bingel.be komt een leerling op het inlogscherm.

» « Inloggen is eenvoudig (ook voor leerlingen uit leerjaar 1).

Log in met de gegevens die je juf of meester je gaf .
/ Vul de schoolcode in
Vul je schoolcode in: 1285 —
Selecteer j in de lijst: . S== i Kies je klas...
electeer je klas in de lijst: AN E..—_ )
Vul je klasnummer in: 30 ] 1 ] )
, Vul je klasnummer in

Vul je wachtwoord in: ...I

[ Onthoud mijn gegevens
Log in

Wachtwoord vergeten?

Vul je wachtwoord in

GBS Alt-Hoeselt{GBS Alt-Hoeselt + Sportpleinstraat = 2 + 3730 = HOESELT)

Klik op ‘Log in’




Bingel: navigatie
» Na het inloggen komt een leerling op een eiland.
» Elk element op het eiland bevat een link naar de oefeningen

vanh een methode.

» In dit voorbeeld zien we het eiland van leerjaar 4 en klikken
we op de methode ‘Nieuwe Pluspunt’ (het kasteel).

EiENnnn
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Nieuwe Pluspunt 4

De leerling kan aan het blok werken/oefenen waar de
juf/meester momenteel mee aan het werk is in de klas.

[(TTTTTTIT]
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een stambreuk nemen

optellen en aftrekken
tDt 1 000

ermenigvuldigen met | }
vaah.ruudan van 10

gataiian tot 1 000 ========'

T

Tl p

&

-
—
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En zelfs bepalen met welke les/thema de leerkracht op dat
moment mee bezig is in de klas.
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Bij deze oefening moet de leerling het juiste

I Antwoord aanduiden en vervolgens op ‘OK’ klikken

[[TTTTTT]
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Q Is het antwoord goed of fout? Klik aan.

6E + 4H + 3T = 436

V@ goed
X I_ fout

eerling weten of het antwoord juist of fout is,
e op de pijl om naar de volgende opdracht

——— e i e —
— . — 3y .
s -

P
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Aan het einde van de oefening krijg je de keuze om de oefening te sluiten
of om de oefening nogmaals te maken als er teveel fouten gemaakt zijn
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w.bingel.be/Student/isiand.aspx

Nieuwe Pluspunt 4

Als je gedaan hebt met je taak/oefening klik je
rechts-boven op ‘Logout’

plt-Hoese/y
AN

LOMILTITTTT .
Ge 0
SZeentelijke Basissth




'E}) Bingel.be: leerling
« - Dwww,bingel.be,r’_Student,r‘Login.aspx

Log in met de gegevens die je juf of meester je gaf

Vul je schoolcode in:

Selecteer je klas in de list: Kies E|

Vul je klasnummer in:

Vul je wachtwoord in: ﬂ

[] Onthoud mijn gegevens
Log in

Wachtwoord vergeten?

(TITTLTT]
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leerkracht

Y

=)
=
d=




	Slide Number 1
	Wat heb je nodig:
	Hoe installeer ik flashplayer
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Surf naar:�www.bingel.be��Filmpjes en meer info vind je op:�http://www.bingelsite.be/  
	Methodes die gebruik worden in school.
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Bingel: navigatie
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Slide Number 15
	Slide Number 16
	Slide Number 17
	Slide Number 18

